SICAKLIK ICIN GOL SARTLARI

Siyi: Daha iyi tahminin gerceklesen sicakliktan sapma degeri ( |iyi tahmin — gerceklesen| )
Sksti: Daha kotii tahminin gerceklesen sicakliktan sapma degeri ( |kotii tahmin — gerceklesen| )

olmak tizere,
* Sapma degerleri tamamen ayni ise gol olmaz.

* Daha iyi tahmin yapan tahmincinin gol atabilmesi i¢in asagidaki 3 sartin da saglanmasi
zorunludur.

BASLICA SART

Siyi / Sksta orami 0.65’ten az olmalidir. Bu oran 0.65 veya daha fazla ise gol olmaz.

Ornek 1: Sicaklik 5.0 derece él¢iildii, sizin tahmininiz 5.5, rakibinizinki 5.7 dereceydi. Sizin sapmanizin
rakibinizin sapmasina orani Sy / Sksei = 0.5/ 0.7 = 0.714 tiir ve bu deger 0.65 ten biiytiktiir,
dolayisiyla gol olmaz.

Ornek 2: Sicaklik 5.0 derece élciildii, sizin tahmininiz 5.5, rakibinizinki 5.8 dereceydi. Sizin sapmanizin

rakibinizin sapmasina orani Sy / Sksei = 0.5/ 0.8 = 0.625tir ve bu deger 0.65 ten kiigtiktiir,
dolayistyla gol olur (eger faul veya ofsayt varsa gol olmaz, asagiya bakin).

Ornek 3: Sicaklik 5.0 derece él¢iildii, sizin tahmininiz 7.0, rakibinizinki 7.3 dereceydi. Sizin sapmanizin
rakibinizin sapmasina orani Siyi / Sksai = 2.0/ 2.3 = 0.87°dir ve bu deger 0.65 ten biiyiiktiir, dolayistyla
gol olmaz.

FAUL OLMAMASI SARTI

Skétii - Siyi degeri en az 0.2 derece olmahdir. Yani, sizin sapmaniz ve rakibinizin sapmasi arasindaki
fark sadece 0.1 derece ise, baslica sart saglansa bile gol olmaz.

Ornek: Sicaklik 5.0 derece 6lciildii, sizin tahmininiz 5.1, rakibinizinki 5.2 dereceydi. Sizin sapmanizin
rakibinizin sapmasina orani Sy / Sksei = 0.1 /0.2 = 0.5'tir ve bu deger 0.65 ten kiigtikttir (baslica sart

sagland1), FAKAT, sapmalariniz arasindaki fark Sksti - Siyi = 0.1 oldugu i¢in faul (gayrinizami temas)
olur ve gol gecerli degildir.

OFSAYT OLMAMASI SARTI

Rakibin tahmininden bagimsiz olarak, Siyi degeri en fazla 3.0 derece olmalidir. Yani, gerceklesenden
3.1 derece veya daha fazla sapan tahmin, baslica sart1 saglasa bile, ofsayt gerekcesiyle gol olarak
degerlendirilmez.

Ornek: Sicaklik 5.0 derece 6lciildii, sizin tahmininiz 8.1 dereceydi; rakibiniz 20.0 derece tahmin etmis
olsa bile goliiniiz verilmez ¢linkii siz de 3 dereceden fazla sapip ofsayt pozisyonunda kaldiniz.



YAGIS ICIN GOL SARTLARI
GERCEKLESEN YAGISIN SIFIR (0.0 mm) OLDUGU DURUMLARDA,
L. Sifir yagis tahmin eden tahminci, rakibi ne kadar yagis tahmin etmis olursa olsun gol atmis olur.

I1. Eger daha iyi tahmin yapmis olan tahminci 1 mm yagis tahmin ettiyse, rakibi ancak 3 mm ve {izeri
tahmin ettiyse gol atmis olur.

III. 2 mm ve lizeri yagis tahminlerinde gol olmaz.
GERCEKLESEN YAGISIN SIFIR OLMADIGI (0.1 mm veya iizeri oldugu) DURUMLARDA,

KU: Gorece kurak tahmin
SU: Gorece sulak tahmin

Siyi: Daha iyi tahminin gerceklesen yagistan sapma degeri ( |iyi tahmin — gergeklesen| )
Sketi: Daha kotii tahminin gerceklesen yagistan sapma degeri ( |kotii tahmin — gerceklesen| )

* Gerceklesene gore sapmasi negatif olan tahmincinin sapmasi tiim hesaplamalardan once 1.2

katsayisi ile carpilir (eger tahmin sifir ise 1.8 katsayisi ile carpilir) ve iyi-kétii sapmalar bu sekilde

elde edilir (diisiik yagis tahminleri bir miktar dezavantajh kabul edilir).

BASLICA SART

Siyi / Sketa oram 0.65’ten kiiciik olmahdir. (Sart 1)
Ornek: Gergeklesen yagis 10 mm, sulak¢i tahminci 14 mm, kurakg: tahminci 4 mm tahmin etmis olsun.

Diisiik yagis tahmin eden tahmincinin sapma degeri olan (10 —4) = 6 mm, 1.2 katsayisi ile ¢arpilir.
Boylece,

S = (10-4) *1.2=6*1.2=72

Syi=(14-10) =4

olur.
Siyi/ Skétii =4/ 7.2 = 0.56 < 0.65 oldugundan Sart 1 saglaniyor. Eger diistik tahmin yapan tahmincinin
sapma degeri 1.2 ile ¢arpilmasaydl, Siyi/ Sksui = 4/ 6 = 0.66 > 0.65 olacakti ve sart saglanmayacakti.

FAUL OLMAMASI SARTI
SU / KU oram 1.20’den biiyiik olmahdir.
Ornek: Sulak¢i tahminci 7 mm, kurak¢i tahminci 6 mm tahmin etmis olsun. Bu tahminlerin orani

SU/KU = 1.166°dir ve 1.20°den kiigiiktiir (tahminler birbirine yakindir), dolayistyla faul olur ve gol
olsa bile gecerli olmaz.



OFSAYT OLMAMASI SARTI

Rakibin tahmininden bagimsiz olarak, gerceklesen deger, tahmin edilen degerin en fazla 2 katindan
1 mm fazla ve yarisindan 1 mm eksik olabilir; bu sinirlarin disinda gerceklesirse, gol ofsayttan iptal
edilir.

Ornek 1: Gergeklesen yagis 5 mm, iyi tahminci 12 mm, kotii tahminci 18 mm tahmin etti;
gerceklesen degerin 2 katindan 1 fazlasi (2*5)+1 = 11 mm’dir, siz 12 mm dediginiz icin muhtemel
goliiniiz ofsayttan iptal edilir.

Ornek 2: Gergeklesen yagis 5 mm, iyi tahminci 1 mm, kétii tahminci 30 mm tahmin etti;

gergeklesen degerin yarisindan 1 mm eksigi (5/2)-1 = 1.5 mm’dir, siz 1 mm dediginiz icin muhtemel
goliiniiz ofsayttan iptal edilir.

DIKKAT!

* TUM YAGIS TAHMINLERI TAM SAYI OLARAK YAPILIR. EGER ONDALIKLI TAHMIN
YAPILDIYSA, TAHMIN DEGERI EN YAKIN TAM SAYIYA YUVARLANIR ( X.5 - X+1
OLARAK YUVARLANIR). OLCUMLER ISE YUVARLANMAZ.

* TARAFLARIN TAHMIN DEGERLERI AYNI iSE, GOL OLMAZ.



